
澳大利亚墨尔本游戏动漫展览会PAX AUS

展会信息 

举办时间：2021-10-08 至 2021-10-10
举办周期：一年一届
国家地区：大洋洲—澳大利亚—墨尔本
展馆名称：澳大利亚墨尔本会议会展中心
主办单位：励展博览展览有限公司
展馆面积：30000平方   客商流量：48000人   展商数量：250家  

展会介绍 

PAX在2004年由一个只有4500人的团体发起于华盛顿贝尔维尤，专注于游戏文化。从那时起，PA
X一直向前发展，从未回头。规模每年成倍剧增，直到场地容量达到，在2010扩展到波士顿举办
第二个博览会，每年吸引数以万计的参与者。在西雅图和波士顿的两个展会是北美地区最大的，
在2013年，PAX首次在国际上扩展到澳大利亚，PAX
AUS是澳大利亚最大的游戏动漫展，也是世界上三大动漫展之一。 PAX至今已经成功举办10届，
被全球游戏迷誉为全球最大的游戏文化庆典，展会上将聚集了世界各大游戏出版商以及拥有广大
影响力的狂热游戏玩家。展期包含多个电竞比赛、游戏产业研讨会等互动环节，吸引来自40多个
国家250多家动漫游戏厂商。根据庞德大学在2013年的统计显示，65%的澳洲人会玩游戏，主要玩
家为成年人，平均玩家年龄32岁，其中51岁玩家占总数的20%。可见游戏机深受澳洲家庭的欢迎
。 

展品范围 

综合产品:大型娱乐机台、家用电视游乐器、在线/网页游戏、数为休闲娱乐游戏机、社交游戏、
桌上游戏、电竞周边电视游乐器、动漫及玩具模型、娱乐周边等相关周边设备及相关软硬件产品
。

上届回顾 

澳大利亚墨尔本游戏动漫展览会PAX AUS是由励展博览展览有限公司举办，展览会一年一届，该
展会也是企业打开澳大利亚市场非常重要的一个平台，澳大利亚墨尔本游戏动漫展览会PAX AUS
上届吸引来自250家参展企业，客商数量达到48000人，展会是澳大利亚墨尔本会议会展中心在举
办，展会面积达到30000平方。

展会图片
   

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                               1 / 1

http://www.qufair.com/convention/14421.shtml
http://www.tcpdf.org

